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Tutoriel
Réaliser sans frais un film avec la technique defdiilation

C’est le réalisateur canadien Norman Mac Laremmgr du film expérimental et du film
d’animation, qui inventa et nomma le premier lehteque de la pixilation en 1952. Son film
Neighboursobtient un oscar du film court.

Plus tard la télévision (notamment anglaise) fegparée de cette technique pour réaliser de
courts films burlesques (Les Monty Pithon, Benni)Hi

Le film Neighboursde Norman Mac Laren sur Youtube :
http://www.youtube.com/watch?feature=player desmjpv=4YAYGi8rQag

« Lapixilation (de I'anglaigixilated) est une technique d'animation en volume ou desiec
réels ou des objets sont filmés image par imagst @h effet spécial (trucage réalisé au
tournage) qui crée un semblant de magie : despaeages qui volent, glissent sans bouger les
jambes, des objets ou des personnages qui apeatasshitement et se meuvent bizarrement,
des déplacements impossibles dans la réalité usdso Wikipédia)

Pour réaliser un film en pixilation, il suffit dees peu de matériel mais beaucoup de patience
et d'imagination !

Matériel :

Au tournage :
- un appareil photo numeérique (nul besoin du hauyamme !)
- un pied photo
Au montage :
- un ordinateur équipé d’un logiciel de montagedpas (Vindows Movie Makeou
VideoSpinfous deux gratuits)
- éventuellement un logiciel de traitement du saud@acity

Voici une vidéo présentant la technique de pidlatfassociatioha Cerise sur le Martegu

Comment faire voler ses copains :
http://vimeo.com/16238029

Principes et conseils:

prendre une grande série de photos (compterade26photos pour une seconde de

film en moyenne), si possible I'appareil photo ésur un pied

- chaque photo montre un instant d’'un mouvemensujet doit bouger Iégerement
entre chaque prise ; le mouvement de caméra deitidtaussi trés progressif

- important : I'appareil photo doit étre réglé sur faible résion (le poids d’'une image
sera idéalement entre 100 ko et 300 ko), sinoengs$ de calcul du logiciel de
montage sera trop important et cela risquera dantgy »

- Au montage, il s’agit d'importer toutes les plotbune séquence (I'appareil photo

aura nommeé automatiqguement chaque photo dansd’dedteur prise de vue) puis de
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placer cette série de photos sutitae-line(ligne video). Le logiciel lira a la suite
toutes les photos dans I'ordre de leur prise de vue

- important : dans le logiciel, il faut régler la durée de legetde chaque photo sur la
plus courte possible

=  Exemple avec Windows Movie Maker:
aller darwutils, puisoptions

dansparametres avancéségler les durées au
minimum

Options

Geénéral | Paramétres avancés | Coipatibilié |

Durées par défaut

Ure durée par d&faut sera attrifjuée & chague phoko ou kransition
lors de son ajout & la table de mprtage séquentiel ou & la
chronalogie.

Durée de la photo : 0,125 secondes

4k 4b

Durée de la transition ; _.0,25 ._ secondes

Propriétés de la vidéo

Les propriétés de la vidéa définissent les paramétres de capture et
d'enregistrement de la vidéo,

Farmat vidéo | Owrsc @paL

Rapport hauteur-largeur : @43 [@F13L]

Pour en savair plus sur les paramétres vidéo,

Courrier Electronigus,
Taille de fichier maximale pour envoyer une vidéo sous Forme de
pigce joinke dans un courrier électronique,

1 [« Mo

|

Reétablir les paramétres par défaut

Il est donc techniqguement simple de réaliser un &h pixilation.

Il est néanmoins nécessaire de construire un pebpanticiper le résultat obtenu.

Il est utile de réaliser plusieurs essais (il estsible de réaliser un film d’'une vingtaine de
secondes en une demi-journée) qui serviront aisedi® prise en main technique et de réglage
de I'animation et des mouvements (réaliser de eswgaynetes muettes en un seul lieu).

Pour vous aider :

Tutoriel pour utiliseWindows Movie Maker
http://ticell.ac-montpellier.fr/index.php?optionatacontent&view=category&layout=blog&id=39&Iltemid=44

Tutoriel pour utiliserAudacity
http://www.educlasse.ch/activites/coursinfo/docute&xudacity tutoriel.pdf

Sonoriser le film :

Apres le montage des images, il est nécessaireutiéajdu son : bruitages, sons naturels,
musique.
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L’ajout d’une simple musiqudilfre de droit) va faire vivre le film : choisir une musique
rythmeée, rapide (par exemple un ragtime).

Pour un montage sonore plus élaboré, vous pouieseufudacity (logiciel libre, donc
gratuit).

Musiques gratuites libres de droit :

De nombreux sites internet proposent des musidiies Ide droit. Veillez a ce que la
musique choisie et téléchargée soit libre de gmitr sa diffusion non commerciale (et donc
non soumise aux droits d’auteur par la SACEM). &est sites ne sont pas dans la légalité
francaise.

Selon la législation, une oeuvre tombe dans le dwraublic 70 ans aprés la mort de
'auteur. Cela ne concerne pas les droits morascglant-droits peuvent s’opposer a une
utilisation qu’ils trouvent abusive).

Attention : il existe aussi des droits liés a Ergrétation (un musicien qui interpréte une
ceuvre du passé possede un droit sur son inteiprgtat

Dans l'usage, méme s'il existe une tolérance gatades éditeurs pour les films réalisés
dans un milieu scolaire et qui sont par principestu® toute considération commerciale, les
enseignants doivent s’assurer de respecter le daigmment au titre de I'exemplarité. i
suffit parfois de demander l'autorisation a I'auteu a I'éditeur en lui soumettant le projet
pour que les barriéres tombent...

Un exemple de film utilisant la pixilation réaliséavec des éleves :

Un film réalisé dans le cadre du festival du filoolaire en Moselle
Photo’contact(collége Paul Verlaine de Faulquemont, 2012)
- cliquez a droite sur « Photo’Contact »-
http://www.espace-eac.fr/Cinescol/spip.php?artii&hng=fr

La différence entre pixilation et cinéma d’animatian

Pixilation et cinéma d’animation reposent sur lamaé&echnique : une prise de vue muette
image par image. La différence tient a ce queXdapion utilise des prises de vue réelles
(décors et personnages) tandis que I'animationistena travailler en aplat (dessin animé) ou
dans un décor construit (films réalisés avec desop@ages en pate & modeler par exemple).
Le matériel de tournage et de montage peut étreélae (mis a part l'utilisation d’'un banc-
titre pour le dessin animé et de matériel d’éctpia

Aujourd’hui, de plus en plus de films d’animatioanfent directement en numérique, c’est a
dire sans prise de vue.

Dossier réalisé par Francis Guermann , EEAC, nover2d13



